Dessinenr

Introduction

<] Pour disposer de tous les outils disponibles, cliquez sur les trois points en bas de la
barre des outils puis déroulez le menu contextuel et choisissez Avancé,

z % =

Tous les outils § E
Sélection : De base
Mouvelle barre d'outils...
Gérer les barres d'outils...
Dessiner :
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Afficher Q l] Q =)

Créer une forme

&J)- Les outils de forme vectorielles sont tres riches, mais pour les afficher tous, il faut

cliquer sur I'icéne en bas du panneau des outils, puis sur I'icéne *= afin d’afficher
le menu latéral et choisir I’'option Avancé.

ait
(] Outil Rectangle arrondi " Outil Arc
QOutil Ellipse L ‘@) Outll Spirale
) Outil Polygone Outil Grille rectangulaire

5.7 Outil Etoile

Outil Grille & coordonnées polaires

+® Outil Halo
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lllustrator 2025 - Les fondamentaux du dessin vectoriel
Traceés, texte, formes et graphes

Vous pouvez dessiner vos formes a partir d’un coin ou du centre, et vous pouvez paramétrer votre
forme a partir d’'une boite de dialogue.

Créer une forme avec la méthode manuelle depuis un coin

+1 Sélectionnez I'outil que vous souhaitez utiliser dans le panneau Outils.
+1 Pour dessiner la forme, effectuez un cliqué-glissé depuis un coin vers le coin opposé.

N\

Créer une forme avec la méthode manuelle depuis le centre

+1 Sélectionnez I'outil que vous souhaitez utiliser dans le panneau Outils : Rectangle ou
Ellipse.

£] Appuyez sur la touche At] (PC) ou =] (Mac) et maintenez-la enfoncée.
+1 Effectuez un cliqué-glissé pour dessiner la forme depuis le centre de votre objet.
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Dessiner

Créer une forme avec la méthode paramétrée depuis un coin

=]
<]

Seélectionnez I'outil que vous souhaitez utiliser dans le panneau Outils.

Cliquez, dans votre document, a I’endroit ou vous souhaitez que soit placé le point
d’origine qui, selon I'outil sélectionné, est soit le coin supérieur gauche, soit le centre.

Une boite de dialogue contenant les informations nécessaires a la construction de votre forme
s’ouvre.

Rectangle

n

Hauteur : 138 px

Renseignez les données selon le résultat souhaité.

Q
En cliguant sur l'icone vous verrouillerez 'homotéthie : une fois les valeurs saisies,
si vous en madifiez une, la seconde gardera les proportions du réglage précédent.

Cliguez sur le bouton OK.
La nouvelle forme apparait dans votre document.

Créer une forme avec la méthode paramétrée depuis son centre

Sélectionnez I'outil que vous souhaitez utiliser dans le panneau Outils : Rectangle ou
Ellipse.

Appuyez sur la touche At (PC) ou =] (Mac), et maintenez-la enfoncée.

Faites un clic dans votre document, a I'endroit ou vous souhaitez que soit placé le
centre de votre forme.

Une boite de dialogue spécifique a la forme s’affiche.
Renseignez les données selon le résultat souhaité.
Cliguez sur le bouton OK.
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lllustrator 2025 - Les fondamentaux du dessin vectoriel
Traceés, texte, formes et graphes

Imposer des contraintes

+1 Cliguez sur un point d'ancrage et faites-le glisser pour chercher la diagonale. Grace aux
reperes commentés cette diagonale va se matérialiser par un trait et vous pourrez ainsi
tracer une forme carré ou un cercle.

L : 28,78 mm
H 29,79 mm

@ Pour afficher/masquer le centre d’une forme, sélectionnez la forme, affichez le panneau
Options d’objet (Fenétre - Options d’objet ou < F1] (PC) ou =%l F11] (Mac)) puis cliquez

sur le bouton |:| ou E'

Les angles dynamiques

Méme si vous pouvez toujours créer directement un rectangle a coins arrondis ou utiliser I'effet
Arrondis, vous pouvez, depuis la version CC, modifier les angles des formes géométriques et des
tracés fermés ou non, comme vous le constatez sur lillustration ci-apreés.

Depuis la version 2021, il n’est plus nécessaire de changer d’outil pour modifier une forme ou ses
angles.
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Dessiner

+1 Une fois la forme tracée, sélectionnez un ou plusieurs points d'ancrage et tirez dessus

pour les modifier.

®
> X : 597 px
r Y:372px

a!

ul

)

@

Y

1 Pour n’intervenir que sur un seul angle, maintenez la touche = %l (Mac) ou <] (PC)

appuyée et cliquez-tirez sur le widget d’angle.

=1 Sélectionnez un ou plusieurs points d'ancrage et tirez dessus pour les modifier.

+1 Pour éditer plus précisément les angles, double cliquez sur un des widgets des angles

sélectionnés.

Le panneau Transformation s’ouvre alors et vous permet de fixer chaque angle selon les
parametres voulus dans la section Propriétés de la forme (ici rectangle).

L — {

)

Transformation

B77 px

451 px

] Rayons d'arrondi

| Mettre a I'échelle les contours et les effets

£] En cours de travail, appuyez sur la touche At} (PC) ou ] (Mac), le widget d’angle
changera de type a chaque clic dans une permutation circulaire.

@ Pour masquer les widgets d'angle, sélectionnez le menu Affichage - Widget Masquer

I'angle.
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lllustrator 2025 - Les fondamentaux du dessin vectoriel
Traceés, texte, formes et graphes

@ Dans le panneau Controle, licone permet également de masquer les widgets de
forme pour les angles lorsque ceux-ci n'ont pas encore été modifiés.

@* Le panneau des propriétés offre une alternative au panneau Contréle pour les fonctions
basiques d’'édition des formes : transformation, aspect, décalage, décomposition et
disposition de la forme.

/ Propriétés

f

Cliguer sur I'icéne '*** ouvre un menu additionnel dans lequel vous pouvez régler les
angles globalement ou individuellement en saisissant des valeurs numérigues précises.
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Les formes dynamiques
Les widgets d’angle sont complétés par d’autres fonctionnalités qui facilitent grandement le travail
des graphistes.

Polygones dynamigues
+1 Cliguez et tirez sur le widget présent sur le coté d'un polygone pour en augmenter ou
réduire le nombre de cotés.

¢ Transformation Alignerr Pathfind

¥X: 5L102mm L: 46,959 mm

Y: 51,84 mm H: 40,668 mm

A: 0 v £

Propriétés du polygone :

() 23,43 mm

Rayons d'arrondi
[ Mettre & I'échelle les contours et les effets

Avec le panneau Transformation vous pouvez également modifier ces paramétres.

1 Lorsqu’un polygone a éte déformé vous pouvez Egaliser les c6tés qui seront alors rame-
nés a la taille du coté aligné sur le plus petit coté du cadre de sélection.

¢ Transformation  Ali T Pathfind
L ¥: 7228Vmm L: 29,116 mm
Y: 30975mm H: 44,634 mm

4a: 0° v X0

Propriétés du polygone :

@) (o]
“-\ o°

() Egaliser les cétés

Rayons d'arrondi
[T Mettre & I'échelle les contours et les effets
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lllustrator 2025 - Les fondamentaux du dessin vectoriel
Traceés, texte, formes et graphes

Ellipses dynamiques et graphes sectoriels
Les ellipses dynamiques permettent la création de graphes sectoriels trés rapidement.
+1 Cliquez sur le point du widget et faites-le glisser jusqu’a I'ouverture souhaitée.

% Transformation Alignen Pathfind

X 4839% mm L ,897 mm
¥ 49,144 mm H: 30,09 mm

A0 ~ X0

Propriétés de I'ellipse

30,09mm I

i., Angle de début - 0°
Angle de fin: -67,87"
Angle du graphe sectoriel : 292,13

Rayons d'arrondi
[C] Mettre & Péchelle les contours et les effets

T

+]1 Dans le panneau Transformation cliquez sur I'icéne pour intervertir le graphe
en maintenant la touche 2| appuyée. La part précédemment coupée va se reposition-
ner de fagon indépendante et vous pourrez la déplacer pour créer rapidement un graphe

significatif.
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Traits dynamiques

1 Il est possible d’appliquer une rotation a un trait sans outil particulier. Pour cela appro-
chez le curseur d'une des extrémités, cliquez et glissez dans le sens voulu.

& Transformation Alignen Pathfind

218,93°
X: 58,86mm L: 39,194 mm

Rayons d'arrondi

[] Mettre i I'échelle les contours et les effets

Exploiter la barre des taches contextuelle

Lorsqu’une forme est sélectionnée, la barre des tdches contextuelle s’adapte en proposant des outils
rapides.

I M Remplissage génératif de la forme (Beta) ?'ﬁ Modifier le tracé |7] = ¥ e
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