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		Présentation
		
			Ce livre sur AutoCAD 2022 a pour but de vous faire découvrir puis maîtriser un maximum de fonctionnalités 2D et 3D d'AutoCAD, des plus simples aux plus avancées. Il est destiné à des lecteurs possédant idéalement déjà de bonnes bases de dessin technique et présente les possibilités offertes par cette puissante application de CAO/DAO. La réalisation de projets professionnels incluant des procédures détaillées permet au lecteur de mettre en pratique au fil des chapitres les connaissances acquises facilement adaptables à son activité. 



Les premiers chapitres s'intéressent plus particulièrement à l'interface, à l'environnement de travail, aux outils de visualisation, aux outils de sélection avancés, aux outils de dessin et de construction de dessins de tout type. Ils abordent également la conception paramétrique et la gestion des objets ainsi créés. Les chapitres suivants s'attardent sur tous les éléments qui peuvent compléter ou automatiser la conception et le dessin jusqu'à la présentation détaillée : saisies et recherches dynamiques, poignées dynamiques multifonctions, gestion avancée des calques, des blocs, blocs dynamiques et éléments de bibliothèque, gestion des tableaux, des champs, des références externes, calques sous-jacents DWF, DGN ou PDF, intégration d'images, gestion dynamique des systèmes de coordonnées, gestion et extraction des attributs, intégration de données cartographiques... 



Les techniques de navigation 3D et modélisation 3D volumiques et surfaciques sont détaillées et illustrées d'exemples précis ; les styles visuels et paramètres associés présentent les nombreuses possibilités d'affichage (filaire, masqué, conceptuel, réaliste, etc.) ; l'importation et l'exportation de nombreux formats CAO (Catia, Step, Iges, ProE, SolidWorks, JT, NX, Parasolid, Rhino) sont présentées ; les fonctionnalités avancées de mise en plan automatique des modèles 3D, de création de coupes, sections et vues de détail sont également détaillées. 



Enfin, vous sont présentées toutes les fonctionnalités permettant de gérer et présenter vos projets, de configurer l'impression, d'imprimer, d'exporter ou d'importer d'autres formats, de concevoir et exploiter les formats de consultation DWF 2D/3D, PDF, JPG, de convertir des données PDF, de publier sur le Web. 



Les nombreux exercices permettent au lecteur d'utiliser les fonctionnalités de dessin et de construction et d'organiser les données de projets professionnels pertinents. Le lecteur peut ainsi créer un tableau de surfaces, créer et utiliser concrètement des éléments de bibliothèque et des blocs dynamiques et paramétriques. Il utilise les attributs, personnalise les palettes d'outils, exploite les références externes, géolocalise le projet, habille le projet avec les annotations, cotations, repères et hachures adéquats. Enfin, il modélise en 3D et prépare l'impression pour présenter le projet 2D et 3D. Les éléments nécessaires à la réalisation des exercices sont en téléchargement sur le site www.editions-eni.fr.
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	c. Définir le point de vue


					




			
	
				Les vues
					1. Vues prédéfinies

	2. Vues existantes
							a. Enregistrer une vue
	b. Restaurer une vue
	c. Supprimer une vue


					


	3. Options complémentaires

	Utiliser le cube de visualisation ViewCube
					1. Définir et modifier les paramètresd’affichage du cube de visualisation ViewCube

	2. Changer la vue du modèle avec le ViewCube

	3. Définir une visualisation 3D libre dynamique



			
	Le multifenêtrage
					1. Diviser l’écran en plusieurs fenêtres

	2. Enregistrer la configuration de fenêtres

	3. Rappeler une configuration de fenêtres



			

La 3D filaire		Introduction
	
	La ligne 3D
	
	La polyligne 3D
	
	La spline 3D
	
	Élévation et hauteur d’objet
		


	


	La notion de régions		Introduction
	
	Création de régions
	
	Soustraction de régions
	
	Union de régions
	
	Intersection de régions
	
	Utilisation de régions dans le modeleur 3D volumique
		


	


	Le modeleur 3D volumique		Introduction
	
	Les solides prédéfinis
	
	L’extrusion
	
	La révolution
	
	Le balayage
	
	Le lissage
	
	Les opérations booléennes
					1. Soustraction de solides

	2. Union de solides

	3. Intersection de solides



			
	Les coupes
	
	Les plans de coupe
					1. Activer la coupe

	2. Modifier le plan de coupe

	3. Utiliser les paramètres de la coupe



			
	Générer une coupe 2D/3D
	
	Les interférences
	
	Sélection et édition de sous-objets
					1. Sélectionner des sous-objets

	2. Sélectionner des sous-objets dans des solides3D composés

	3. Passer d’un sous-objet à un autre

	4. Activer les filtres de sélection des sous-objets



			
	Utilisation des Gizmo pour modifier les objets
					1. Affichage des Gizmo

	2. Sélection d’un Gizmo

	3. Utilisation des Gizmo
							a. Gizmo Déplacer
	b. Gizmo Rotation
	c. Gizmo Echelle
	d. Redimensionner un objet 3D selon un axe
	e. Redimensionner un objet 3D selon un plan
	f. Redimensionner un objet 3D uniformément (selonles trois axes)


					




			
	
				Modification des solides à l’aide des poignées
					1. Redimensionner un solide à l’aidedes poignées

	2. Afficher les formes d’origine des solidescomposés



			
	Sélectionner et manipuler les sous-objets des solides composés
					1. Déplacer, faire pivoter et mettre à l’échelleles arêtes des solides

	2. Déplacer un solide à l’aidedes poignées

	3. Déplacer un solide à l’aidede la commande Déplacer 3D

	4. Faire pivoter un solide à l’aidedes poignées

	5. Ajouter des arêtes et des faces aux solides

	6. Extraire les arêtes d’un solide

	7. Appuyer et tirer sur des zones délimitées

	8. Aplanir la géométrie



			
	L’édition des solides 3D
		
	

Types d'affichage et styles visuels		Attribuer un style visuel
	
	Paramétrer les styles visuels
					1. Modifier les paramètres depuis le Gestionnairede styles visuels
							a. Paramètres des faces
	b. Paramètres d’environnement
	c. Paramètres d’arêtes
	d. Paramètres d’éclairage
	e. Créer un nouveau style visuel
	f. Supprimer un style visuel
	g. Exporter le style visuel dans la palette d’outils


					


	2. Modifier les paramètres depuis le ruban
							a. Choisir le style visuel courant
	b. Modifier les couleurs des faces
	c. Modifier les styles de face
	d. Activer l’effet Rayon X
	e. Modifier l’affichage et le lissage des facettes
	f. Modifier l’affichage des ombres
	g. Modifier l’affichage des textures et matériaux
	h. Contrôler le niveau de transparence des solides3D et surfaces 3D


					


			
		
	


	Exercice 13 : Modéliser l’environnement d’un local professionnel		Introduction
	
	Étape 1 : Accéder au fichier ressource
	
	Étape 2 : Élever les cloisons
	
	Étape 3 : Créer les ouvertures
	
	Étape 4 : Fusionner les volumes
	
	Étape 5 : Insérer des blocs 3D
		


	


	Exercice 14 : Modéliser un meuble		Introduction
	
	Étape 1 : Accéder au fichier ressource
	
	Étape 2 : Créer le volume du plateau
	
	Étape 3 : Déplacer les esquisses du pare vue et du passe-câble dans l’espace
	
	Étape 4 : Supprimer le volume du passe-câble
	
	Étape 5 : Extruder le volume du pare vue
	
	Étape 6 : Insérer un bloc 3D
	
	Étape 7 : Dupliquer le bloc
		


	


	La présentation et l'impression du dessin		La présentation du dessin
					1. La partie Objet

	2. La partie Présentation

	3. Gestion des mises en page

	4. Les fenêtres de présentation
							a. Utiliser les fenêtres de présentation
	b. Liste d’échelles


					


	5. Création automatique de vues projetées à partirde modèles 3D AutoCAD
							a. Créer une vue de base et des vues projetées
	b. Créer des vues projetées à partird’une vue existante
	c. Mettre à jour les vues projetées
	d. Définir les paramètres par défautdes vues projetées
	e. Créer des vues en coupe
	f. Créer des vues de détail
	g. Modifier les propriétés des vues
	h. Modifier les propriétés de calquedes vues
	i. Paramétrer les vues en coupe 
	j. Paramétrer les vues de détail
	k. Modifier les propriétés de calquede la géométrie de la vue
	l. Déplacer une vue de dessin
	m. Supprimer une vue de dessin
	n. Créer des vues de dessin à partirde modèles Inventor 3D
	o. Créer des vues de dessin à partird’autres modèles CAO 3D


					


			
	
				L’impression
	
	Les styles de tracé
					1. Création d’une table de styles detracé

	2. Édition d’une table des styles de tracé

	3. Affectation d’une table de styles de tracé



			

Exercice 15 : Mettre en page le projet		Introduction
	
	Étape 1 : Accéder à l’espace Présentation
	
	Étape 2 : Paramétrer la mise en page
	
	Étape 3 : Créer un cadre de présentation et insérer le cartouche
	
	Étape 4 : Créer une fenêtre de présentation
	
	Étape 5 : Définir la zone à afficher
	
	Étape 6 : Lancer l’impression
		


	


	Exercice 16 : Mettre en page le plateau		Introduction
	
	Étape 1 : Accéder à l’espace Présentation
	
	Étape 2 : Paramétrer la mise en page
	
	Étape 3 : Créer un cadre de présentation et insérer le cartouche
	
	Étape 4 : Créer une fenêtre de présentation
	
	Étape 5 : Définir la zone à afficher
	
	Étape 6 : Lancer l’impression
		


	


	Échanges et utilitaires		Exportation/importation de fichiers DXF
	
	Importer des géométries à partir de fichiers PDF
	
	Exportation/importation de fichiers ACIS
	
	Exportation/importation de fichiers DGN (MicroStation)
	
	Publication de fichiers DWF (Design Web Format) ou PDF (Portable Document Format)
	
	Publier un fichier DWF, DWFx ou PDF feuille par feuille
	
	Publication de fichiers DWF 3D
	
	Exportation de fichiers STL (stéréolithographie)
	
	Exportation/importation de fichiers IGES
	
	Importer des fichiers CATIA, Pro/ENGINEER, STEP, SolidWorks, JT, NX, Parasolid et Rhinoceros (Rhino)
	
	Importer des fichiers SKP
	
	Transfert électronique (ou E-Transmit)
	
	Comparer des fichiers DWG
					1. Options

	2. Importer des objets depuis le fichier comparé

	3. Créer un cliché



			
	Créer un hyperlien
	
	Purger un dessin
		


	


	La personnalisation		La fenêtre AutoCAD
	
	Les palettes d'outils
					1. Personnaliser une palette d’outils
							a. Déplacer un outil vers une autre palette
	b. Dupliquer un outil vers une autre palette
	c. Supprimer un outil
	d. Renommer un outil
	e. Modifier les propriétés d’un bloc
	f. Modifier les propriétés d’un motifde hachure
	g. Modifier les propriétés d’un outilpersonnalisé


					


	2. Créer une nouvelle palette d’outils

	3. Ajouter des blocs et motifs de hachure dans une paletted’outils depuis le DesignCenter

	4. Ajouter des outils dans une palette d’outils par glissementd’objet

	5. Personnaliser un outil dans une palette d’outils

	6. Créer automatiquement des palettes d’outils à partirdu DesignCenter
							a. À partir d’un fichier de motifs de hachures
	b. À partir d’un fichier dessin
	c. À partir d’un dossier contenant des fichiersdessin


					
	7. Grouper les palettes d’outils

	8. Importer et exporter des palettes d’outils



			
	
				Personnalisation du ruban
					1. Créer, modifier et organiser des groupesde fonctions du ruban

	2. Renommer des groupes de fonctions du ruban ou desonglets du ruban

	3. Copier un groupe de fonctions d’un onglet de ruban à unautre

	4. Convertir les barres d’outils en groupes de fonctionsde ruban

	5. Supprimer un groupe de fonctions

	6. Renommer un groupe de fonctions

	7. Créer et modifier des onglets du ruban

	8. Supprimer un onglet du ruban

	9. Renommer un onglet du ruban



			
	Personnaliser les propriétés rapides
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