© Editions ENI - All rights reserved

Chapitre 3 : Les navigateurs web 2 9

A. L'objectif

Dans ce chapitre, nous verrons le role et le fonctionnement des navigateurs, ainsi que leurs impli-
cations et contraintes techniques. Nous aborderons également la question essentielle de la taille
et a la résolution des écrans, qu'il s'agisse d'ordinateurs, de tablettes tactiles ou de smartphones.

B. L'affichage

Pour afficher les sites web, vous avez besoin d’'un navigateur. Les navigateurs sont des logiciels
qui ouvrent les pages web créées avec les langages HTML et CSS (entre autres) et qui interprétent
ces langages pour afficher les contenus décrits et mis en forme.

Les navigateurs ne savent afficher que trois types d’éléments :

- le texte,

- les images aux formats .gif, .jpg et .png (nous y reviendrons plus tard),

- le JavaScript, qui est un langage de programmation (nous y reviendrons aussi plus tard).

C. Les principaux navigateurs

1. Microsoft Edge

Depuis Microsoft Windows 10, Microsoft propose un navigateur web de nouvelle génération
avec Microsoft Edge.

2. Apple Safari

Apple propose son propre navigateur, nommé Safari, pour son systéme macOS.

Une version pour iPhone et pour iPad est proposée par Apple.

3. Mozilla Firefox

C'est la fondation Mozilla qui édite le navigateur Firefox pour les plateformes Windows, Mac et
Linux.

Une version pour smartphone existe pour les plateformes Android et iPhone.

4. Opera

La société norvégienne Opera Software édite le navigateur Opera pour les plateformes Windows,
Mac et Linux.

Une version pour smartphone existe pour les plateformes Android et iPhone.
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5. Google Chrome

Dernier arrivé dans les éditeurs de navigateurs, Google propose Chrome, pour Windows, Mac et
Linux.

6. Les autres navigateurs

Depuis plusieurs années maintenant, de nombreux nouveaux acteurs arrivent sur le marché
des navigateurs web qui mettent en avant le respect de la vie privée. Nous pouvons citer
Brave (https://brave.com/fr/), Tor Browser (https://www.torproject.org/fr/download/), Vivaldi
(https://vivaldi.com/fr/) ou encore DuckDuckGo (https://duckduckgo.com).

7. Les parts de marché

Le site StatCounter (http://gs.statcounter.com/) propose d'intéressantes statistiques sur l'infor-
matique. Voila les parts de marché (statistiques mondiales) des principaux navigateurs sur la der-
niére année (aolt 2025 a aoUt 2026).
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Google Chrome domine largement, devant Apple Safari et Microsoft Edge. Puis, viennent ensuite
d'autres navigateurs moins utilisés.
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Pour la France, la tendance est assez similaire, avec une utilisation plus marquée pour Mozilla Fire-
fox.
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D. Les supports de diffusion

1. Les sites pour écran d'ordinateur

Depuis les débuts de l'Internet, les sites web ont été créés pour s'afficher sur les écrans des ordi-
nateurs. La problématique a I'époque (et encore aujourd’hui), était de savoir pour quelle dimen-
sion d’écran et quelle résolution il fallait développer le site. Car les tailles et les résolutions des
écrans sont en effet trés variées. Par exemple, sur un écran de 17 pouces, vous pouvez utiliser des
résolutions de 1024 pixels jusqu’a 1280 pixels horizontalement, avec un 20 pouces, vous pouvez
atteindre 1600 pixels horizontalement. Et, avec les avancées technologiques, la résolution des
écrans augmente, comme leur qualité d'affichage.
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Actuellement, les résolutions d’écran d’ordinateur les plus utilisées en France sont 1920x1080
pixels.
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2. Les sites pour les petits écrans

Actuellement, la plupart des utilisateurs possédent un smartphone ou une tablette avec un accés
aInternet.

Ces personnes souhaitent pouvoir consulter leurs sites web favoris dans les meilleures conditions
d'affichage possible. Il incombe donc aux designers des sites web de prévoir ces utilisations et de
s'assurer que le site web s'affiche de maniere adaptée sur chaque type d'écran qu'il s'agisse d'un
smartphone, d'une tablette ou d'un écran d'ordinateur. C'est ce qui s'appelle le design Web réac-
tif ou adaptatif (le Responsive Web Design en anglais).
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Voici un extrait du site des Epices Reellinger dont la mise en page s'adapte selon la taille de I'écran,
selon le média de diffusion :

Sur un petit écran :

EMPCES'HRUTES

NOTRE SELECTION DU MOMENT

=
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Sur un grand écran d'ordinateur :

m/N @ @ EPICES RELLINGER Qe 8 [

MELANGES D'EPICES EPICES BRUTES POIVRES ALGUES ET CONDIMENTS DOUCEURS COFFRETS CUISINER

Y F =0

"MELANGES

_D'EPIC" S EPICES BRUTES

NOTRE SELECTION DU MOMENT

Poudre Boranique Poivre noir de Baffia Poudre 4 Pain Cuillére 4 épices
dautomne ® e d'Epices 14806
920 € 90 €

Actuellement, il est difficilement envisageable de concevoir un site web sans utiliser le Res-
ponsive Web Design. Cette démarche garantit en effet un affichage optimal sur tous les types
d'écran : smartphone, tablette et écran d'ordinateur.

Mais notez bien que la plupart des grands sites web d'information ou de commerce créent non
plus des sites web pour les appareils mobiles, mais plutot des applications a part entiére.



