Chapitre 3 : L'environnement de programmation VBE

A. Objectifs du chapitre

Avant de vous lancer dans les joies de la programmation VBA, il est important de
comprendre comment vous pouvez accéder a 'environnement de programmation.

Dans 'ensemble des outils Office, que cela soit Excel, Access, Outlook ou encore Word,
l'environnement de programmation se nomme Visual Basic Editor, aussi appelé VBE.
Pour simplifier la lecture, le terme VBE sera utilisé dans la suite de cet ouvrage.

Sans faire une revue exhaustive de 'ensemble des menus et des objets que vous pourrez
manipuler, vous découvrirez les principaux emplacements et éléments a connaitre pour
débuter en programmation VBA.

B. Accéder a l'environnement de programmation

Les deux principales méthodes pour accéder a I'environnement de programmation
passent soit par le ruban Excel soit par un raccourci-clavier.
1. Par le ruban

Une fois que vous avez activé l'onglet Développeur (voir le chapitre L'Enregistreur de
macros), cliquez sur le bouton Visual Basic visible dans le groupe Code.
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Visual | Macros
Basic /M Sécurité des macros
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2. Avec le raccourci-clavier

Si vous faites partie des utilisateurs qui aiment utiliser le clavier plutét que la souris,
sachez que vous pouvez accéder a l'environnement de programmation directement en
tapant sur les touches _Att] Fi1],

C. L'environnement de programmation VBE

Cest dans l'environnement de programmation VBE que vous pourrez créer, éditer et
exécuter vos programmes. On lui donne également le nom d’éditeur de macros. Peu
importe le nom que vous utiliserez, sachez que cest dans cette partie d’Excel que la
programmation se déroulera la plupart du temps.

Voici & quoi ressemble I'environnement de programmation VBE lorsque vous I'ouvrez.
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Nous allons briévement passer en revue les principaux points d'intérét dans cette inter-
face pour ensuite pouvoir commencer a programmer.
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1. L'Explorateur de projets et la fenétre de propriétés

L'Explorateur de projets est visible en haut & gauche dans I'environnement VBE.

rojet - VBAProject %

= .

=~ @ VBAProject (Exercices_Corriges.xlsm)
=25 Microsoft Excel Objets

] Feuill (Exercices_Chap_15_Classeur)

1 Feuil2 (Exercices_Chap_16_Application)
] Feuil3 (Exercices_Chap_17_Formules)

] Feuil4 (Exercices_Chap_18_Graphique)
1 Feuils (Exercices_Chap_19_Formulaires)
@ ThisWerkbook

=25 Feuilles

----- FormulaireExercice 1

----- FormulaireExercice2

----- MonPremierUserForm

=25 Modules

42 Chap_06_MsgBox_InputBox

42 Chap_07_Variables

42 Chap 03 Conditions

Il contient 'ensemble des objets avec lesquels vous serez amené 2 interagir durant la
rédaction de vos programmes.

a. Le classeur et les feuilles

Vous pouvez voir dans 'Explorateur de projets les objets Microsoft Excel, comme les
feuilles de votre classeur asinsi que le classeur en lui-méme, portant toujours le nom
ThisWorkbook. Ces objets apparaissent par ordre alphabétique dans le dossier Microsoft
Excel Objets. Vous ne pouvez pas les supprimer ou les déplacer, mais seulement les re-
nommer (la suppression ou l'ajout de feuille se fait dans la partie Excel, pas dans VBE).

—_% Microsoft Excel Objets

: Feuil1 (Exercices_Chap_15_Classeur)
Feuil2 (Exercices_Chap_16_»Application)
Feuil3 (Exercices_Chap_17_Formules)
Feuil4 (Exercices_Chap_18_Graphigue)
Feuils (Exercices_Chap_19_Formulaires)

48] ThiswWaorkbook

Le code qui se trouve dans ces objets ne sera utilisable qu’a « I'intérieur » de la feuille ou
du classeur concerné.
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b. Les formulaires

Les formulaires sont des interfaces dans lesquelles vous pourrez interagir avec les utili-
sateurs. Ces formulaires pourront contenir des zones de texte, des cases & cocher ou en-

core des zones de listes. Ils apparaissent dans le dossier Feuilles (qui porte le nom Forms
en anglais).

=-E5 Feuilles

¢ \[E FormulaireExercice1
& FormulaireExercice2
i[F8 MonPremierUserForm

Vous verrez comment créer et utiliser les formulaires dans le chapitre dédié Les formu-
laires utilisateur.

c. Les modules

Les modules sont des fichiers dans lesquels vous écrirez vos programmes. Ils appa-
raissent dans le dossier Modules dans I'Explorateur de fichiers.

Modules
W& Chap_06_MsgBox_InputBox
iy Chap_07_Variables

Lorsque vous programmerez, il vous faudra créer des modules.

Pour chaque chapitre ou série d’exercices, vous pourrez utiliser un module que vous
créerez spécialement.

Pour ajouter un module, effectuez un clic droit dans l'arborescence du projet et
sélectionnez Insertion - Module.

£
ol
an v
Bazculer les dossiers &
— Propriétés de VBAProject... o
E_| Insertion » | UserForm
- Importer un fichier... @ Module
#z  Module de classe
@ Imnprimer...
Ancrable
1 Masguer
Exécution
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Vous pouvez modifier le nom du module manuellement directement dans le champ
(Name) de la zone Propriétés lorsque le module est sélectionné.

=Y MoOaieEs I
WY hap_06_MsgBox_InputBox

2% Chap_07_Variables

LB Chan R Canditinne

Propriétés - Chap_06_MsgBox_InputBox &

Chap_06_MsgBox_Inputf Module w |

Alphabétique  par catégorie
(Mame) Chap_06_MsgBox_InputBiox

d. Les modules de classe

Les modules de classe sont également des fichiers dans lesquels vous pourrez program-
mer. Les modules de classe sont utilisés lors d'un usage avancé de la programmation
VBA. lls apparaissent dans le dossier Modules de classe.

IE!% Modules de dasse
‘¥ dsEtudiant

Ce sujet est abordé dans le chapitre Plus loin en VBA.
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e. La fenétre de propriétés

En dessous de I'Explorateur de projets, vous pouvez voir la fenétre Propriétés, qui
permet d’avoir accés aux caractéristiques de I'objet sélectionné.

Propriétés - MonPremierl)serForm ﬁ
MonPremierUserForm UserFaorm v|
Alphabétique  Par catégorie
(Name) MonPremierlserForm
BackColor [] sHa000000F&:

BorderColor B =H300000 128
BorderStyle 0 - fmBorderStyleNone
Caption Man Premier Formulaire
Cycle 0 - fmCydealForms
DrawBuffer 32000

Enabled True

Font Tahoma

FareColor B =H300000 128
Height 180

HelpContextID a

KeepScrollBarsVisible |3 - fmScrollBarsBoth
Left 0

Dans la colonne de gauche se trouvent les propriétés et dans celle de droite la valeur
associée a chacune de ces propriétés.
2. Le menu et les barres d’outils

Dans la partie supérieure de l'interface, vous retrouvez le menu a partir duquel vous
accéderez aux fonctions VBE.

o Fichier Edition Affichage Insertion Format Débogage Exécution Outils Compléments Fenétre 7

HE-A n »ou o WIS FY 2@ Lu4can : .

Vous y voyez également les différentes barres d’outils.
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3. La zone d’édition de code

Dans la zone la plus grande de l'interface se trouve la fenétre d’édition de code.

2 Micrersolt Visual Basic pour Applcatioen - Exercices Cormgrasiim - [Chap 05 MsgBen_ InputBos (Codel] - o £
o Fichier famion  ffichage |nsebem  Formap [ebegage Exteution  Cutis  Compléments  Fepde [ -8 x
EE-d i aM NEY 2@ =

. X [Ticentean | | MagBax_Exevcicetc -
RN B =

2 Peues
@ FormusreSveroce |
[@ Fomdaretuenciel
B Moo b Form

-+ Chao_07_Procedures Fanctions '

o Chao_D8_Cordiions

»i Chao_15_foudes MagBox “Jue la Force soit avec wous®

4 Chug_30_Dpmeatmrs. End Sub

i Crap_11 Chaines_Caraeteres

i Chan_12_Dates_Heures

o Chan_13_Celuies

+4} Chan_t4_Feulles

o Chup_15_Classemss P

2 Cap_15_tpescaton

A Chap_17_Formues

o Chao_18_Grahioues

i Chap_t9_Formuares

o Chug_30_Gestion_Frreuse End Sub

¥ Cnap_21 Progresson

i Mg
e bd

Chap_05_Maghiox_inpstl Modie . Fub

Aphabetaue  Par catégore

Hiriame) | Chap 0% _Msgica_inputficn

ans ume bolte de dialogue

whYestioCancel

de dialogue

né la saisie du document ¥

vh¥esioCancel

+ vbiuesticn

==

Clest dans cette zone que vous écrirez vos programmes VBA.

VBA étant un langage de programmation utilisant les événements pour se déclencher
(clic sur un bouton, case qui est cochée, validation de valeur, etc.), vous pouvez voir en
haut de la zone de code deux zones de liste déroulante, dans lesquelles vous trouverez a
gauche les objets a partir desquels VBA pourra surveiller les événements et 4 droite, les
événements associés a 'objet sélectionné :

T T Y T O TS E

(Général) - ‘ | MsgBox_InputBox_Exercice1A -
I
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Macros et langage VBA

Découvrez la programmation sous Excel

A tout moment lorsque vous programmez, il est possible d’obtenir I'aide en ligne Office.

Tapez sur la touche _F1] pour ouvrir la page d’aide en ligne Microsoft.

@ @ [ B Sousdinstruction (VBA] | Microsol x =+ - 0o X
(@] () httpsy//learn.microsoft.com/fr-fr/officefvbaflanguage/reference/user-interface-help/sub-... A [} ¥ V= 9
a
=. | Learn Découvrez v Documentation du produit ~  Langues de développement ~  Rubrigques ~ Q  Se connecter
Visual Basic pour Applications Parcourir par produit ~  Référence du langage VBA  Référence de la bibliothéque Office
@ Cet article a été traduit pour votre marché & partir de |'anglais. Quel est votre degré de ‘ Exprimes-vous
satisfaction concernant la qualité de la langue utilisée 7 P -
Sé Filtrer par titre Learn / VBA / ® @
O - -
Resume Sub, instruction
RmDir
RSet Article - 02/05/2024 - 8 contributeurs & Commentaires
€
SaveSettin .
9 Dans cet article
Seek
Syntaxe
Select Case
Remarques
SendKeys
Exemple
set Voir aussi
SetAttr '
Static Déclare le nom, les arguments et le code d'une procédureSub.
Arréter
v
Syntaxe
[ Private | Public | Friend ] [ Static ] Subnom [ (arglist) ]
[ statements ]
[ Exit Sub]
[ statements 1 z
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De la méme facon, si vous cherchez des compléments d'information sur certains
objets, la syntaxe des fonctions ou procédures VBA, tapez sur la touche _£2]. Vous
accédez al'Explorateur d’objets : il permet de retrouver l'arborescence des objets et de
voir les propriétés, méthodes et événements (appelés membres de I'objet), avec leur
syntaxe :

P Micresoft Visual Basic pour Applicaticer - Exercices Comgtadim - [Explorateur dobjets] - o x
o Fichier famion  ffichage |nsembem  Formap [ebegege Exteution  Cutis  Compléments  Fepde [ &%
E-d da ] rna NEY @ g
e .1 | [JE—re—— I
o 3 £ || formula o My
=50 Peulles Résultats do

@ FormusreSveroce |

[3 Formusretverccel
B Moo b Form W Excel & Colorscale 5 Foammta

Binlicmbaus Ciass [

=55 odues W Excel B Databar 5 Formala
o5 Chup_05_Megon_inputBiax W, Excel £ Catalacsl 5 Formala
% Crap_05_Vaniabies_Constantes W Eacel & DesplapUnitLasel 2 Feemula
il Chao_07 Frocedures Fenctions W\ Excel & lconSelCondiion B Fesrenila
5 O D8 _Corditers. W Excel 2 wogueasure B Forrrmita
o4 Chan_03_Soudes W Excel B ProtFisld B Formuila
8 Cha_30_Cpmaters W\ Eacel &) PhotFormula B Formula
& Ouo_1L s Coacteres n Cice 4 Protem P Foemula
& Sz s I
o Ohan_13_Cruis W, Excel B Senes Formaty

o Chap_14 Feulles
o Chup_18_Classmas
% Cup_16_Apotcaton

W Excel B wornnosituery B Formuita
o Cura B Eremaatnnttinn P Errrmaind

Classes Membres 86 Hange'
& Piotrea 5" EntireRow

& Point S Erors

& Points # ExporthsFiacFormat

&% Policyitam  FlllDown
% ProtectedViewWinde [ FillLen
x| &) Protectedvienings | FillRight

Chap_05_Maghos_Inpstl Mo | |88 Pratection # Filllp
Pusiishibject # Find
Hphadtare P cabégerie o ! |
e & PusishOtjects  Finctlad

ame) Chan, 05 Msghan_irputfor % Cueries & FindPrevious
& oueryTatie > FlasrEn
& CueryTabies S Fon
B OuickoAnadysis I FormatCondtions
% [Range i Formuta
e [ o =
Property Formula As Variant

Uembre do Excel Rangs

Les notions de propriétés et méthodes seront abordées dans le chapitre Manipuler des
cellules.

D. Configurer 'environnement VBE

Afin d’étre dans les meilleures conditions pour programmer en VBA dans I'environne-
ment VBE, il est recommandé d’'utiliser certaines fenétres et barres d’ outils fort utiles.

1. La fenétre d’exécution

Lorsque votre programme s’exécutera, il est possible d’afficher des informations qui ne
seront visibles que du programmeur. Ces informations pourront vous étre utiles pour
tester ou suivre le déroulement de votre code.

Pour faire apparaitre la fenétre d’exécution a I'écran, ouvrez le menu Affichage et
sélectionnez Fenétre Exécution ou bien utilisez le raccourci-clavier <] G.
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A. Formulaire de gestion des ventes :
description de I'exemple

1. Présentation de 'exemple

Nous sommes I'entreprise SacEni, un distributeur qui commercialise des sacs de sports,
un sac en taille L, un autre en taille XL. L'activité débute et 'entreprise souhaite se doter
d'un simple fichier pour suivre ses ventes et son stock.

L’outil que vous allez mettre en place va permettre au vendeur de cette petite entreprise
de créer, stocker et télécharger des factures.

L'outil va se présenter comme un formulaire a remplir par le vendeur. Il sera accessible
a partir d'un fichier Excel et du bouton Accéder a I'outil de gestion des ventes qui sera
positionné sur la feuille d’ouverture du classeur.



Chapitre 3 : Gestion des ventes et formulaires VBA

Voici l'outil une fois qu'il sera finalisé :

Quaniite Froduit

E EXTE

| Aeuter 3 la Bone di comirande I

4% 5a Laille L-20E
S* e Laille XL=150€

supprimer ka cu les Bgnes sélectionnées

Total HT 23 & [ Renilse 10 % pro

Tatal apris 230 € T 46 £

romibes

Tetdd TTC  2FGE

Sauwvegarder et imprimer la commande

2. Présentation du fichier

Pour réaliser cet exemple, vous allez utiliser le fichier Excel Enoncé_3-ABC.xlsm. Le
format XLSM signifie que c'est un fichier Excel qui prend en charge les macros (permet-
tant l'utilisation de VBA, souvent désactivée par défaut).

Ce fichier contient trois feuilles Excel (appelées sheets en Visual Basic).
Feuille Accueil

Cette feuille est destinée 4 contenir uniquement le bouton Accéder a 'outil de gestion
des ventes. Il permettra l'accés a 'outil de gestion des ventes.

Initialement, cette feuille est vide.
Feuille Produits

La feuille Produits recense les produits vendus par la société. Elle contient trois
colonnes :

Colonne A Colonne B Colonne C

Ligne 1 Nom du produit Prix hors taxe Quantité disponible
Ligne 2 Sac taille L 20€ 90
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Colonne A Colonne B Colonne C

Ligne 3 Sac taille XL 30€ 50

Feuille Factures

Cette feuille contiendra les factures créées avec I'outil de gestion des ventes. Elles seront
référencées par numéro et vous trouverez également la date/heure de I'édition, ainsi que
le montant.

Colonne A Colonne B Colonne C

Ligne 1 Numéro de facture |Date et heure Montant de la facture

3. Fonctionnalités

L'objectif est donc d’avoir un outil qui permet de gérer les ventes des sacs de 'entreprise.
Voici la retranscription des besoins sous forme d’exigences.

Exigences métiers

Les exigences métiers correspondent 2 la description des fonctionnalités globales de
l'application, cest le niveau de détail le plus faible :

» Créer une facture
» Tracer la facture
» Mettre & jour les stocks de produits

Retranscription de ces exigences métiers en fonctionnalités

Il s'agit de détailler les exigences métiers en fonctionnalités qui correspondent aux
actions utilisateurs et aux traitements du systéme. Cette liste doit étre exhaustive afin
de permettre de réaliser ces fonctionnalités sous forme d’application.

» Ajouter une ligne de commande.

» Choisir la quantité.

» Choisir le produit.

» Valider la ligne de commande.

Afficher la commande.

Supprimer une ligne de commande.

Faire le total et permettre 'application d'une remise de 10 %.

vV vy vy

Mettre a jour les stocks.
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B. Formulaire de gestion des ventes : notions de cours

Cet exemple contient de nombreux nouveaux concepts liés a la programmation avec le
langage Visual Basic... Quelques repéres sont donc utiles pour pouvoir démarrer sereine-
ment.

1. Concept de programmation

Voici une description simplifiée de quelques notions de base de programmation permet-
tant une meilleure approche des exemples proposés.
Objet et classe

Un objet est une entité informatique, il peut étre de toute forme et chaque objet est
unique. Il est caractérisé selon son type.

La classe correspond a la définition de 'objet, elle servira de canevas pour la création de
nouveaux objets. Par conséquent, tous les objets d'une méme classe auront les mémes
propriétés, ils se différencieront par les valeurs de leurs propriétés.

Exemple :

Classe Objets

Cell (cellule d'une feuille Excel) Cells("A1") : Cellule A1 de la feuille en cours ;
» Cells("C4") : Cellule C4 de la feuille en cours.

Sheet (feuille de classeur) » Sheets(0) : premiére feuille du classeur en cours ;

v

» Sheets(1) : deuxiéme feuille du classeur en cours.
ThisWorkbook (ce classeur dans |» ThisWorkbook.Sheets(0).Cells("A1") : cellule Al

lequel nous écrivons le code de la feuille de calcul indice O de ce classeur.
VBA)

Textbox (zone de texte » Textboxl: zone de texte saisissable nommée
saisissable dans un formulaire) Textbox1 par l'utilisateur ;

» Textbox2: zone de texte saisissable nommée
Textbox2 par l'utilisateur.

Propriétés
Une propriété correspond & un attribut d'une classe. Lorsquun objet est créé, il a donc
des valeurs assignées a ses propriétés.

Exemple : la cellule d'une feuille comporte de nombreuses propriétés, comme par
exemple la valeur: Cel | s("AL"). val ue
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Méthode

Une méthode correspond a une action qui peut étre réalisée par un objet. Par exemple,
I'objet feuille de calcul (Sheet s) propose une méthode Add qui permet d’ajouter une
feuille.

Exemple : Sheets.Add
Collections

Une collection est une liste d’'objets dune méme classe. Par exemple, la collection
Sheet s correspond a I'ensemble des feuilles. En Visual Basic, les collections sont des
objets & part entiére avec leurs propres méthodes et propriétés.

Variables

Une variable est une entité informatique qui permet de stocker des informations au sein
de l'application, elle se déclare de la maniére suivante :

» Di m: permet de définir la variable (Publ i ¢ pour une variable publique) ;
» Nom vari abl e : permet de donner un nom a la variable ;
» As TypeVari abl e : permet de typer la variable.

Exemple :
| Dm Mavariable As String
Cela signifie que la variable MaVari abl e est déclarée en tant que chaine de caractéres.

Les variables sont les suivantes :

» DPubliques : elles sont accessibles sur I'ensemble de I'application. Elles sont déclarées
en dehors de toute procédure de code.

» DPrivées : elles sont accessibles uniquement dans la procédure ou elles sont déclarées
(sur une procédure donnée).

Les variables sont typées principalement pour les trois motifs suivants :

» Cela permet d’avoir des méthodes (voir précédemment) adaptées a la variable : une
addition de chaines de caractéres correspond a la concaténation alors qu'une addition
de nombres correspond a la somme des valeurs :

Ovérati Valeur de la variable chaine Valeur de la variable
perations N -

de caracteéres nombre entier
Mavar = "A" + "E" " AE" Erreur
MaVar = 1 + 2 "12" 3

» Cela facilite le développement et I'usage de variable, le contenu de la variable est
attendu.

» Chaque type de variable a une quantité de mémoire allouée, par conséquent, utiliser
le bon type de variable permet d’économiser de la mémoire.
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Voici les types de variable et le détail de chacune :

Nom Type Détails

Byte Numérique |Nombre entier de 0 4 255

Integer Numeérique |Nombre entier de -32'768 a 32'767

Long Numeérique |Nombre entier de - 2'147'483'648 4 2'147'483'647

Currency  |Numérique |Nombre & décimale fixe de -922'337203'685'477.5808 a
922'337'203'685'477.5807

Single Numérique |Nombre a virgule flottante de -3.402823E38 a
3.402823E38

Double Numeérique |Nombre a virgule flottante de
-1.79769313486232D308 4 1.79769313486232D308

String Texte Texte

Date Date Date et heure

Boolean Boolean True (vrai) ou False (faux)

Object Objet Objet Microsoft (exemple cellule, plage de cellule, feuille)

Variant Tous Valeur par défaut si non déclarée

2. Concept de formulaire

Formulaire

Un formulaire (dit form) est une fenétre d'interaction entre l'utilisateur et le systéme. Il
s'agit d'une interface visuelle permettant de restituer et/ou collecter de I'information
dans le but de faire des traitements.

L'objet formulaire est le contenant des autres objets visuels. Cela signifie qu'il comporte
d’autres objets visuels, ceux-1a méme proposés dans la boite a outils.

Une méme application peut contenir plusieurs formulaires.
Les controles

Un formulaire est un contenant de controles. Ces contréles sont des objets visuels qui
permettent l'interaction avec l'utilisateur.

Par défaut, une quinzaine de contrdles sont proposés dans la boite a outils, et dans le
cadre de cet exemple, sept d’entre eux seront détaillés. Toutefois, il est possible
d'importer de nouveaux contrdles, mais il s’agit d'une utilisation plus avancée de l'appli-
cation VBA.

Un controle est créé lorsqu’il est déposé sur un formulaire. Un formulaire peut contenir
plusieurs contréles du méme type, les controles étant des objets, ceux-ci sont uniques.
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La propriété « Name » (nom) de chaque contréle doit étre unique au sein d'un méme
formulaire. Il est en revanche possible de trouver un controle avec la méme valeur pour
la propriété Name dans un autre formulaire :

Voici quelques types de controles et leur utilisation :

Un objet Controll positionné sur |le Fornulairel
For mul ai rel. Control 1
Un objet Controll positionné sur |e Fornulaire2
Fornul ai re2. Control 1

Nom de l'objet

Icone dans
la boite A outil

Affichage sur

un formulaire

Utilisation

CommandBut t on

Bouton de formulaire généra-

-
CommandButton || |]ement déclencheur d’actions.
Label A b Zone de texte non saisissable
par l'utilisateur : elle peut étre
modifiée par le systéme.
Text box b Zone de texte saisissable par
a TextBox l'utilisateur.
ConboBox - o Liste déroulante avec la possi-
EE omhenex ]v bilité de choisir une seule
valeur.
Opti onButton P Y — Bouton radio permettant de
sélectionner une valeur dans
un groupe: usuellement, il
n’est pas utilisé seul (exemple :
homme ou femme).
CheckBox v  ChedBox Case a cocher permettant de

sélectionner une valeur ou
plus  dans un  groupe
(exemple : sélection de loisirs).
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Nom de l'objet Icone (Elans . | Affichage sur Utilisation
la boite a outil | un formulaire
Li st Box ae P Il s’agit d'une liste avec la pos-

sibilit¢ de voir la liste com-
plete a4 la différence dun
contréle ComboBox ou seule
une valeur est affichée. De
plus, cette liste permet de
sélectionner plusieurs valeurs
(a4 paramétrer dans les attri-

buts de I'objet).

3. Rédaction du code

Cette sous-partie va vous apprendre les instructions de base pour coder. O, quand et
comment écrire du code ?

Module

Un module est une feuille dans laquelle il est possible d’écrire du code. Les modules
peuvent contenir plusieurs procédures.

Procédure

Une procédure représente une portion de code nommeée par un titre. Une procédure
peut étre appelée & tout moment dans 'application par I'instruction Cal | .

Elle peut avoir des parameétres en entrée appelés arguments. Ceux-ci peuvent étre
facultatifs.

Une procédure commence par linstruction Sub avec le nom de la procédure puis
termine par l'instruction End Sub. Par défaut la portée de celle-ci est publique, cela
signifie qu'elle est visible (et donc qu'il est possible de I'appeler) a tout endroit dans
I'application. Toutefois il est possible de spécifier la portée de la procédure en écrivant
Publ i ¢ ou Pri vat e (privée) avant l'instruction Sub. L'instruction Pri vat e Sub limitera
la visibilité de la procédure au module ot elle est déclarée.

Voici un exemple de procédure affichant le produit d'un calcul au sein d'un module.

Publ i c Sub MaProcedure()

"Définition de nes variables A et B en tant que nonbre entier
Dim A As | nteger

Dim B As | nteger

"Affectation des val eurs aux vari abl es

A=3

B =4

"Appel & la procédure 'Calculer' avec les 2 arguments A et B définie ci-aprées
Call Calculer(A B)
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End Sub

Public Sub Calculer(Valeurl As Integer, Valeur2 As |Integer)
"Définition de |a variable Produit qui représentera |e calcul
Dim Produit As Integer

Produit = Valeurl * Val eur2

" Affichage dans une pop-up de |a valeur de |la variable Produit
MsgBox ( Produit)

End Sub

Résultat de I'exécution de la procédure MaProcedure :

Microsoft Excel X

Fonction

A Tlinstar de la procédure, la fonction est une portion de code qui posséde sa portée et
qui est positionnée dans un module. La fonction peut également avoir des arguments en
entrée.

La fonction, contrairement a la procédure, dispose d’'une valeur de retour. La valeur pro-
duite est stockée dans une variable portant le nom de la fonction.

Une fonction débute avec linstruction Function et se termine par I'instruction End
Functi on.

La fonction doit assigner une valeur en tant que résultat.

Voici le méme exemple que précédemment mais avec l'utilisation d’'une fonction :

Publi ¢ Sub MaProcedur eFuncti on()

"Définition de nes variables A et B en tant que nonbre entier
Dim A As | nteger

Dim B As | nteger

"Affectation des val eurs aux variabl es

A=3

B =14

"Appel a la fonction FN Cal culer avec les 2 argunents A et B
MsgBox (FN_Cal cul er (A, B))

End Sub

Public Function FN_Cal cul er(Valeurl As Integer, Valeur2 As |Integer)
Dim Produit As I|nteger

Produit = Valeurl * Val eur2

"Affectation de la valeur a la fonction

FN_Cal cul er = Produit

End Function




