Chapitre 3
Gestion des styles et

apparences en PyQt6

1. Introduction

PyQt6 apporte quelques changements par rapport a PyQt5, notamment au
niveau de certains modules, méthodes, et classes. Cependant, les principes de
gestion des styles restent similaires, offrant la flexibilité de personnaliser
l'apparence des applications.

Dans ce chapitre, nous approfondirons 'utilisation des polices de caracteéres,
des images et des icones pour enrichir visuellement nos applications PyQt.
Nous explorerons plus largement la gestion des ressources dans PyQt. Nous
détaillerons également 'utilisation de QPal et t e, QBr ush et des feuilles de
style en PyQt, en découvrant notamment les Qt Style Sheets (QSS). Enfin,
nous apprendrons a créer nos propres styles personnalisés pour PyQt.

Pour assimiler progressivement les concepts abordés, nous développerons une
application qui servira de fil conducteur tout au long du chapitre. Il s'agit d’'un
formulaire trés simple permettant de saisir un nom, un prénom (dans des
zones de texte), un loisir préféré (dans une combobox), ainsi que la possession
(ou non) d’un vélo (précision a l'aide d'une checkbox).

Le code de cette application est le suivant :
i mport sys

fromPyQ6. @Wdgets inport (
QAppl i cation,
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QW dget ,
QPushBut t on,
CheckBox,
QFor mLayout ,
Q.abel ,

Qi neEdi t,
QConboBox

fromPyQ6. @Core inport Q

cl ass Fenetre( QN dget):

_init__(self):

super().__init__()

sel f.set Geonet ry(100, 100, 250, 100)
sel f.setWndowTitl e("Chapitre 3 - fornulaire")

sel f.di sposition = QFornlLayout ()

# Chanp " Nonf

sel f. nonmLabel = Q.abel ("Nom: ")

sel f.nom = QLi neEdit ()

sel f. di sposi tion. addRow sel f. nonlLabel, self.nonm

# Chanp " Prénont

sel f. prenoniabel = Q.abel ("Prénom: ")

sel f.prenom = Qi neEdi t ()

sel f. di sposi tion. addRow sel f. prenonLabel, self.prenom

# Chanp "Loisir préféré"
sel f.loisirLabel = QLabel ("Loisir préféeré : ")
self.loisir = QConboBox()
self.loisir.addltems([

"Pratique sportive",

"Pratique artistique",

"Programmation informatique",

"Voyage"
1)

sel f. di sposition.addRow(sel f. | oisirLabel, self.loisir)

# Checkbox "Posséde un vélo ?"

sel f.vel oLabel = Q.abel ("Possede un vélo ?")
sel f.vel o = QCheckBox()

sel f. vel 0. set Checked( True)
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sel f. di sposition. addRow( sel f.vel oLabel, self.vel 0)

# Bout ons "Envoyer" et "Annuler”

sel f. bout onEnvoyer = QPushButton("Envoyer")

sel f. bout onAnnul er = QPushButton("Annul er")

sel f. di sposi tion. addRow( sel f. bout onEnvoyer,
sel f. bout onAnnul er)

# Définir la disposition
sel f. set Layout (sel f. di sposition)
if __name__ == "__main__":
app = QApplication(sys. argv)
fenetre = Fenetre()
fenetre.show()
sys. exi t (app. exec())

Graphiquement cette petite application ressemble a ceci :

@ & Chapitre 3 - formulaire
Nom: ||
Prénom :
Loisir préféré :  Pratique sportive k3

Posséde un vélo ?

Envoyer Annuler

Fenétre de formulaire

A titre informatif voici le code équivalent en PyQt5 ; si les différences sont
effectives, on peut se rendre compte que les différences restent ténues et se
limitent & quelques aspects déclaratifs.

i mport sys

fromPyQb5. @QWdgets inport QApplication, QNdget, QPushButton,
QCheckBox from PyQ5. QWdgets inmport QFormLayout, QLabel,

QLi neEdi t, QConboBox

class Fenetre(QN dget): def__init__(self):
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super().__ init__ ()

sel f.set Geonetry (100, 100, 250, 100)
sel f.setWndowTitl e("Chapitre 3 - formulaire")
sel f.di sposition = QFornlayout ()

sel f.nonmLabel = Q.abel ("Nom: ") self.nom = QLineEdit()
sel f. di sposi tion. addRow( sel f.nonlLabel, self.nom

sel f. prenonLabel = Q.abel ("Prénom: ") self.prenom = Qi neEdit()
sel f. di sposition. addRow( sel f. prenoniLabel, self.prenon

self.loisirLabel = QLabel ("Loisir préféré : ")
self.loisir = QConmboBox()

self.loisir.addltens(["Pratique sportive", "Pratique artistique",
"Programmtion informatique", "Voyage"])
sel f. di sposition.addRow(sel f.loisirlLabel, self.loisir)

sel f.vel oLabel = Q.abel ("Possede un vélo ?") self.velo =
CheckBox() self.vel o.set Checked(True)
sel f. di sposition.addRow(sel f.vel oLabel, self.vel0)

QPushBut t on(" Envoyer")
QPushBut ton(" Annul er")

sel f. bout onEnvoyer
sel f. bout onAnnul er

sel f. di sposition. addRow( sel f. bout onEnvoyer, self. boutonAnnul er)
sel f. set Layout (sel f. di sposition)

Entrons dans le vif du sujet, en commengcant par la gestion des polices et donc

par QFont .
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Manipulation des polices et I'objet QFont

Utilisation de QFont

L'objet QFont permet d'encapsuler le nom de la police choisie, sa taille, son
style éventuel (gras, italique, etc.), son étirement, la dimension des espaces
entre chaque caractere et bien d'autres parametres encore.

Pour ['utiliser, on commence par déclarer ['import adéquat.
] fromPyQ6. Qi inport QFont

On instancie ensuite l'objet de type QFont , par exemple ci-dessous dans le-
quel on déclare la police de nom Chalkduster, en taille 18 et avec une styli-
sation en gras. On active également la mise en italique.

maFont = QFont (' Chal kduster', 18, QFont. Wi ght. Bol d)
maFont . setltalic(True)

Une fois notre police PyQt créée, on peut l'utiliser sur nos différents widgets
grace a la méthode set Font . Ainsi, en reprenant l'exemple précédent, on
change la police de différents labels de l'interface.

i mport sys

fromPyQ6. @Wdgets inport (
QAppl i cation, QN dget, QPushButton, QCheckBox,
QFor mLayout, QLabel, Q.ineEdit, QConboBox

)

fromPyQ6.QGui inport QFont

fromPyQ6. @Core inport Q

# Prem ere police
maFont = QFont (' Chal kduster', 18, QFont. Wi ght. Bol d)
maFont . setltalic(True)

# Deuxi ene police

maFont 2 = QFont ()

maFont 2. set Fami | y(' Futura')

maFont 2. set Poi nt Si ze( 15)

maFont 2. set Capital i zati on(QFont. Capitalization.Capitalize)
maFont 2. set Wi ght (QFont . Wi ght . Medi unm)
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maFont 2. set Under | i ne( Tr ue)

cl ass Fenetre( QAN dget):

def

_init__(self):

super().__init__()

sel f.set Geonet ry( 100, 100, 250, 100)
sel f.setWndowTitl e("Chapitre 3 - fornulaire")
sel f.di sposition = QFornlLayout ()

sel f.nomLabel = Q.abel ("Nom: ")
sel f.nom = QLi neEdit ()
sel f. di sposition. addRow sel f.nonlLabel, self.nom

sel f. prenonLabel = QLabel ("Prénom: ")
sel f.prenom = Qi neEdi t ()
sel f. di sposition. addRow sel f. prenonLabel, self.prenon

sel f.loisirLabel = Q.,abel ("Loisir préféré : ")
self.loisir = QConboBox()
self.loisir.addltems([
"Pratique sportive", "Pratique artistique"
"Programmation i nfornmati que", "Voyage"

1

sel f. di sposition. addRow(sel f.|oisirLabel, self.loisir)

sel f.vel oLabel = QLabel ("Posséede un vélo ?")

sel f.vel o = QCheckBox()

sel f. vel 0. set Checked( True)

sel f. di sposition. addRow( sel f.vel oLabel, self.vel 0)

sel f. bout onEnvoyer = QPushButton("Envoyer")
sel f. bout onAnnul er = QPushButton("Annul er")
sel f. di sposi tion. addRow( sel f. bout onEnvoyer,

sel f . bout onAnnul er)

sel f. set Layout (sel f. di sposition)

# Appliquer |les polices

sel f. nonmLabel . set Font ( maFont)

sel f. prenonlLabel . set Font (maFont 2)
sel f. 1 oi sirLabel . set Font ( maFont 2)
sel f. vel oLabel . set Font ( naFont 2)
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if name_ =="_main__":
app = QApplication(sys.argv)
fenetre = Fenetre()
fenetre. show)
sys. exit (app. exec())

] & Chapitre 6 - formulaire
Nom : |
Prénom :
Loisir Préféré :  Pratique sportive )

Posséde Un Vélo 2

Envoyer Annuler

Rendu de l'exemple d'usage de QFont

2.2 La question des polices de caracteres non installées

Les polices de caracteres utilisées dans vos documents ou définies programma-
tiquement via PyQt sont généralement préinstallées sur l'ordinateur cible.
Elles proviennent soit du systeme d'exploitation, soit d'une installation
manuelle.

Cependant, il est difficile de garantir qu'une police donnée sera disponible sur
toutes les machines ol votre application PyQt sera exécutée. Il est donc re-
commandé d'utiliser des polices courantes et d'anticiper l'absence d'une police
spécifique sur la machine cible.

Lorsque la police demandée n'est pas disponible, PyQt utilise une police par
défaut. Pour comprendre ce comportement et identifier la police effective-
ment utilisée, on peut utiliser la classe QFont | nf o.
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Exemple pratique avec une police inexistante

On commence par créer un objet QFont avec une famille de polices fictive, par
exemple " LA_POLI CE_I NCONNUE" | qui n'existe sur aucune machine. Voici
comment définir cette police :

maFont

maFont .
maFont .
maFont .
maFont .

= Qront ()

set Fam | y(' LA_PQOLI CE_I NCONNUE' )

set Poi nt Si ze( 15)

setCapitalizati on(QFont. Capitalization.Capitalize)
set Wi ght (QFont . Wi ght . Medi un)

Lorsque la police n'est pas trouvée, PyQt remplace automatiquement cette
derniere par une police par défaut. Le code complet pour tester ce comporte-
ment est le suivant.

i mport

Sys

fromPyQ6. @QWdgets inport (
QAppl i cation, QN dget, QPushButton, QCheckBox,
QFornLayout, QLabel, Q.ineEdit, QConboBox

)

fromPyQ6. Q@ Gui inport QFont, QFontlnfo

# Création de la police inexistante

maFont

maFont .
maFont .
maFont .
maFont .

= Qront ()

set Fam | y(' LA_PCLI CE_I NCONNUE' ) # Police inexistante
set Poi nt Si ze( 15)

set Capitalization(QFont. Capitalization.Capitalize)

set Wi ght (QFont . Wi ght . Medi um)

cl ass Fenetre( QAN dget):

def

_init__(self):
super().__init__()

sel f.set Geonet ry( 100, 100, 350, 150)
sel f.setWndowTitl e("Chapitre 3 - QFontlnfo")
sel f.di sposition = QForniLayout ()

# Création des chanps du fornulaire
sel f. nomLabel = Q.abel ("Nom: ")

sel f.nom = QLi neEdit ()

sel f. normLabel . set Font ( maFont)

# Application de |la police inexistante

sel f. di sposition. addRow sel f. nonlLabel, self.nom
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sel f. prenoniabel = Q.abel ("Prénom: ")
sel f.prenom = QLi neEdi t ()
sel f. di sposi tion. addRow sel f. prenonLabel, self.prenom

sel f.l oisirLabel = QLabel ("Loisir préféeré : ")
self.loisir = QConboBox()
self.loisir.addltems([
"Pratique sportive", "Pratique artistique",
"Progranmmation i nfornati que", "Voyage"

1)

sel f. di sposition.addRow(sel f. | oisirLabel, self.loisir)

sel f.vel oLabel = QLabel ("Possede un vélo ?")

sel f.vel o = QCheckBox()

sel f. vel 0. set Checked( True)

sel f. di sposi tion. addRow( sel f.vel oLabel, self.vel0)

# Bout ons

sel f. bout onEnvoyer = QPushButton("Envoyer")

sel f. bout onAnnul er = QPushButton("Annul er")

sel f. di sposi tion. addRow( sel f. bout onEnvoyer,
sel f. bout onAnnul er)

sel f. set Layout (sel f. di sposition)

# ldentification de la police effectivenent utilisée
test Font = QFont I nf o( maFont)
print('Police utilisée par défaut :', testFont.famly())
if _name__ == "__main__"
app = QApplication(sys.argv)
fenetre = Fenetre()
fenetre.show()
sys. exi t (app. exec())

Quand on exécute ce programme dans le terminal, ici sur une machine
macOS, on obtient le retour suivant (en plus de l'affichage de la fenétre utili-
sant la police par défaut, ici . Appl eSyst enlJl Font ).

> python3 QFont | nfo_Police_non_existante. py

qt.gpa.fonts: Populating font fanmily aliases took 48 ns. Repl ace
uses of missing font famly "LA POLI CE_| NCONNUE" wi th one that
exists to avoid this cost.



