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PROCEDURES EVENEMENTIELLES
PROPRIETES/FONCTIONS/MOTS CLES UTILISES

EXERCICE N°

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

ActiveCell

ActiveChart

ActiveSheet

ActiveWorkbook

Address

Cells

ChartObjects

ChartType

Characters

Choose

Chr

ClearContents

Colorindex

CopyPicture

Date

Font

Format

If

InputBox

InStr

Intersect

MsgBox

Offset

Paste

Path
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EXERCICE N°

5 6

10

Range

Row

SaveAs

Select Case

Sheets

Target

Time

UCase

WorkSheets

Year
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PROCEDURES EVENEMENTIELLES

1. Création d'images

bt 01-Images.xlsm

Le classeur 01-Images.xIsm contient dans sa feuille TARIF deux tableaux.

\ Terroir France
T
A PRODUITS PRIX | DETAILLANTS | GROSSISTES | AUTRES
R PUBLIC HT
TERRINE DE CANARD I61€ 307€ 271¢€ 339¢€
| TERRINE DE SANGLIER 3.69€ 314€ 277€ 34T €
F TERRINE DE CHEVREUIL 415 € 353€ M€ 390 €
TERRINE DE LIEVRE 259 € 220¢€ 1,94 € 243€
2 TERRINE DE THON 398 € 338 € 299¢€ 3T4€
TERRINE DE SAUMON 419¢€ 356 € 314€ 394€
0 TERRINE D'AUTRUCHE 278¢€ 236€ 209¢€ 261¢€
2
3 DETAILLANTS [ GROSSISTES | AUTRES |
___ MINIMUM DE COMMANDE | 40000€[ 120000€[ 100.00¢€]
\ Terroir France
T
A PRODUITS PRIX | DETAILLANTS | GROSSISTES | AUTRES
R PUBLIC HT
TERRINE DE CANARD 375€ 319¢€ 282¢€ 353€
| TERRINE DE SANGLIER 384€ 3.26€ 288 € 361€
F TERRINE DE CHEVREUIL 432¢€ I67T€ 324 € 4,06 €
TERRINE DE LIEVRE 269¢€ 229¢€ 202¢€ 253€
2 TERRINE DE THON 414 € 352€ 310€ 389€
TERRINE DE SAUMON 436 € 3T0€ 327T€ 410 €
0 TERRINE D'AUTRUCHE 289¢€ 246 € 217€ 272¢€
2
4 DETAILLANTS [ GROSSISTES | AUTRES |
40000€] 1200,00€] 100,00 € |

Créez une procédure événementielle qui réalise une copie écran du tarif concerné lors-
qgu'on double clique sur I'une des deux cellules bleues

) |
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PROCEDURES EVENEMENTIELLES

2. Variation de taux par clics successifs

&) 02-Variation.xlsm

Vous souhaitez simplifier les simulations de variation de prix que vous devez réaliser.
Concevez une procédure événementielle qui permet de faire varier le taux placé en C5.

- 1 clic sur le signe - diminue la cellule C5 de la valeur placée en B3.
- 1 clic sur le signe + augmente la cellule C5 de la valeur placée en C3.

A B C

1
2
3 1%
4
3 0%
6

CODES PRODUITS PRIX NOUVEAU

PRIX
& |CLB-401 15,54 15,54
9 CLB-402 26,01 26,01
10 |CLB-403 20,20 20,20
11 |CLE-404 15,11 15,11
12 |CLB-405 16,31 16,31
13 |CLB-406 22,96 22,96
14 |CLB-407 16,15 16,15
15 |CLB-408 21,40 21,40
16 |CLB-409 25,78 25,78
17
18
19
20
) |
]
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PROCEDURES EVENEMENTIELLES

3. Code d'acces a une cellule

¥

&) 03-AutorisationModif.xlsm

Le tableau ci-dessous permet de calculer des nouveaux salaires en fonction d'un taux
d'augmentation.

Créez une procédure événementielle qui va demander un code d'acces, lorsque ['utili-
sateur cliquera en C3 pour saisir le taux d'augmentation.

A B C D
1 CALCUL D'AUGMENTATIONS
2
3 | [ TAUX ’AUGMENTATION | |
4
NOUVEAUX
5 SALARIES SALAIRES | "o ore
6 CANLERS 187500 | 1875,00
7 CHEVALIER 186500 | 1865,00
8 EMERIT 2018.00 | 201800
9 FARAQH 1975.00 | 1975,00
10| [FILLOZ 2702.00 | 2702,00
11| [STELAMDRE 2346.00 | 2 346,00
12| [PASCALET 2389.00 | 2389,00
13| [TERROIR 2740,00 | 2740,00
14 N
15
16
17
18
c3 v i Jx
A B C D E F G
1 CALCUL D'AUGMENTATIONS
2
3| [[TAUX DAUGMENTATION | ]
4 ATTENTION X
5 SALARIES
6 CANLERS CETTE CELLULE COMPORTE DES RESTRICTIONS
v CHEVALIER SAISISSEZ VOTRE CODE AUTORISANT LA Annuler
8 EMERIT MODIFICATION
9 FARAON
10| [FILLOZ I
11| [STELAMNDRE
12| [PASCALET 738900 | 2389.00
13| [TERROIR 2740,00 | 2740.00
14 -
15
16
17
18

98

) |

CAHIER D’EXERCICES
Excel - Macros et programmation en VBA



PROCEDURES EVENEMENTIELLES
4. Historique des devis

el 04-HistoriqueDevis.xlsm

Le classeur HistoriqueDevis contient deux feuilles de calcul (SAISIE et LISTE). La feuille
SAISIE contient le résumé d’'un devis établi.

A B c
ELABORATION DE DEVIS

1

2

3| | DATE | 09/05/2023]
4

5 | [CLIENT

6 | |CONSEILLER

7 | |[TYPE PRESTATION

8 | |MONTANT

[}

Une fois les différents éléments saisis, en validant le montant de la prestation, les
informations doivent étre automatiquement envoyées dans la feuille LISTE avant
d'étre effacées de la feuille SAISIE.

A B C D E F

1 ELABORATION DE DEVIS

2

3| ] DATE [ 09/05/2023]

4

5 | [CLIENT SYRTET SA

6 CONSEILLER THIERRY DEVIS X

7 | |[TYPE PRESTATION INSTALLATION CAMERAS

8 | |[MONTANT 3200,00 €

9 o Mise & jour effectuée

10

11

12

14

A B C D E

1 DATE [CLIENT  |CONSEILLER |TYPE PRESTATION |[MONTANT |

2 03/05/2023 MARCELIN ADELINE MAINTENANCE INSTALLATIONS ~ 1589,00 €

3 09/05/2023 SYRTET SA THIERRY INSTALLATION CAMERAS 320000 €

4

A
5 |
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PROCEDURES EVENEMENTIELLES

5. Modifier le type du graphique sur clic

&l 05-ChangerTypeGraphique.xlsm

Le classeur 05-ChangerTypeGraphique.xlsm contient un tableau et un graphique

associ

é.

Concevez une procédure événementielle qui modifie automatiquement le type du
graphique lorsque l'utilisateur clique sur 'une des 4 cellules E3 a E6, selon le type de
graphique choisi.

A B 5 o E F G
£ Ll
2 Nombre D'entrées TYPE DE GRAPHIQUE
3 Janvier 1932 HISTOGRAMME
4 Février 1260 CYLINDRES
5 Mars 1512 AIRES
6 Avril 3758 COURBE
7 Mai 2016
8 Juin 3209
g Juillet 4856
10 Aoit 44472
11 Septembre 3624
12 Octobre 2688
13 Novembre 3780
14 Décembre 4228
15
16
17
18 6000
19
50 5000
21
22 4000 e —_—
23
24 3000 — ——
25
26 2000 +——— — o — 88— B — B — B — B — B
27
28 w0 —-M— 0 — B — 8B — 8B — 8B —80—8—8—8B—80—B8—
29 I
30 0+
31 & & & $ 2 & & g & & & &
32 - S o ¥ o ?"5%&0 066’ ed‘e‘ép éz&ev
33
34 MUSEE DU PALAIS
35

100
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Chapitre 3 : L'environnement de programmation VBE

A. Objectifs du chapitre

Avant de vous lancer dans les joies de la programmation VBA, il est important de
comprendre comment vous pouvez accéder a 'environnement de programmation.

Dans 'ensemble des outils Office, que cela soit Excel, Access, Outlook ou encore Word,
l'environnement de programmation se nomme Visual Basic Editor, aussi appelé VBE.
Pour simplifier la lecture, le terme VBE sera utilisé dans la suite de cet ouvrage.

Sans faire une revue exhaustive de 'ensemble des menus et des objets que vous pourrez
manipuler, vous découvrirez les principaux emplacements et éléments a connaitre pour
débuter en programmation VBA.

B. Accéder a l'environnement de programmation

Les deux principales méthodes pour accéder a I'environnement de programmation
passent soit par le ruban Excel soit par un raccourci-clavier.
1. Par le ruban

Une fois que vous avez activé l'onglet Développeur (voir le chapitre L'Enregistreur de
macros), cliquez sur le bouton Visual Basic visible dans le groupe Code.

TTLTTICT HLLOTTT TISCTITOTT WIS €T O

[fj El T‘@ Enregistrer une macro

ﬁ Utiliser les références relatives

Visual | Macros
Basic /M Sécurité des macros

Code

o1
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2. Avec le raccourci-clavier

Si vous faites partie des utilisateurs qui aiment utiliser le clavier plutét que la souris,
sachez que vous pouvez accéder a l'environnement de programmation directement en
tapant sur les touches _Att] Fi1],

C. L'environnement de programmation VBE

Cest dans l'environnement de programmation VBE que vous pourrez créer, éditer et
exécuter vos programmes. On lui donne également le nom d’éditeur de macros. Peu
importe le nom que vous utiliserez, sachez que cest dans cette partie d’Excel que la
programmation se déroulera la plupart du temps.

Voici & quoi ressemble I'environnement de programmation VBE lorsque vous I'ouvrez.

B Microsot Visus! Basic pour &

lic aticm - Exere (Code}] (-] - O »

eiguesxhirm - [ThigiWe

A Ficker Edtion  Mfichage Imetion  Formal  Débogage  Exeeuben  Qubls  Compléments Fepétee &
EE-d L] ponom M NS @ O i ss2 g
Projet - VBAProject K| [Trwebrn R prree— "
034 Bl |1 B
+ B atpvbaen s (ATPVIALILKLAM) -
¥ B Sobver (SCAVERXLAM)
= B vBAProject {[xercices_Corigesdsm)

-1 Mercenlt Exeel Dtyete
Frudl Exerciers_Chagite 15)
Peul2 (Exercices_Chapmre 15}
Ty
) FeulS (Exercces_Chapire 13)
Fell (Lnercces_Chapmre1d)
] ThisWoribook
< 5 Feulles

[E userrorm

[ usfeverses:
[ vsfineraces
5 Merkles

i Chapitre 06 Mo _trputdos

i Chaoitre_O7_varsties
Propritts - ThisWerkbook
Thisworkbook arisask
Mphabitiaue Far catigorie
- [re— -
(Acouracyverson 0
Uetsaneon Felse
fotolrlsterequarey 0
ChanpettstonCuraton 0
CharDstontTrad: True
ChecdCompntisbty Fobe e
Confictieschuson 1 - iserfesolunen = <
Diate 1004 Falue Eskcuion e
Desplarlrammgltjects | 4104 - MDiapi X = E3
DisolayirkCommants True o~ [Expression Valesr Type | Costexte -
TR
Enabe dutoRecover Tre
Frer e
Enmveinpeiistic Faise -
Foad Felse > e o -

lx «

Nous allons briévement passer en revue les principaux points d'intérét dans cette inter-
face pour ensuite pouvoir commencer a programmer.



Chapitre 3 : L'environnement de programmation VBE

1. L'Explorateur de projets et la fenétre de propriétés

L'Explorateur de projets est visible en haut & gauche dans I'environnement VBE.

rojet - VBAProject %

= .

=~ @ VBAProject (Exercices_Corriges.xlsm)
=25 Microsoft Excel Objets

] Feuill (Exercices_Chap_15_Classeur)

1 Feuil2 (Exercices_Chap_16_Application)
] Feuil3 (Exercices_Chap_17_Formules)

] Feuil4 (Exercices_Chap_18_Graphique)
1 Feuils (Exercices_Chap_19_Formulaires)
@ ThisWerkbook

=25 Feuilles

----- FormulaireExercice 1

----- FormulaireExercice2

----- MonPremierUserForm

=25 Modules

42 Chap_06_MsgBox_InputBox

42 Chap_07_Variables

42 Chap 03 Conditions

Il contient 'ensemble des objets avec lesquels vous serez amené 2 interagir durant la
rédaction de vos programmes.

a. Le classeur et les feuilles

Vous pouvez voir dans 'Explorateur de projets les objets Microsoft Excel, comme les
feuilles de votre classeur asinsi que le classeur en lui-méme, portant toujours le nom
ThisWorkbook. Ces objets apparaissent par ordre alphabétique dans le dossier Microsoft
Excel Objets. Vous ne pouvez pas les supprimer ou les déplacer, mais seulement les re-
nommer (la suppression ou l'ajout de feuille se fait dans la partie Excel, pas dans VBE).

—_% Microsoft Excel Objets

: Feuil1 (Exercices_Chap_15_Classeur)
Feuil2 (Exercices_Chap_16_»Application)
Feuil3 (Exercices_Chap_17_Formules)
Feuil4 (Exercices_Chap_18_Graphigue)
Feuils (Exercices_Chap_19_Formulaires)

48] ThiswWaorkbook

Le code qui se trouve dans ces objets ne sera utilisable qu’a « I'intérieur » de la feuille ou
du classeur concerné.
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Découvrez la programmation sous Excel
b. Les formulaires

Les formulaires sont des interfaces dans lesquelles vous pourrez interagir avec les utili-
sateurs. Ces formulaires pourront contenir des zones de texte, des cases & cocher ou en-

core des zones de listes. Ils apparaissent dans le dossier Feuilles (qui porte le nom Forms
en anglais).

=-E5 Feuilles

¢ \[E FormulaireExercice1
& FormulaireExercice2
i[F8 MonPremierUserForm

Vous verrez comment créer et utiliser les formulaires dans le chapitre dédié Les formu-
laires utilisateur.

c. Les modules

Les modules sont des fichiers dans lesquels vous écrirez vos programmes. Ils appa-
raissent dans le dossier Modules dans I'Explorateur de fichiers.

Modules
W& Chap_06_MsgBox_InputBox
iy Chap_07_Variables

Lorsque vous programmerez, il vous faudra créer des modules.

Pour chaque chapitre ou série d’exercices, vous pourrez utiliser un module que vous
créerez spécialement.

Pour ajouter un module, effectuez un clic droit dans l'arborescence du projet et
sélectionnez Insertion - Module.

£
ol
an v
Bazculer les dossiers &
— Propriétés de VBAProject... o
E_| Insertion » | UserForm
- Importer un fichier... @ Module
#z  Module de classe
@ Imnprimer...
Ancrable
1 Masguer
Exécution
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Vous pouvez modifier le nom du module manuellement directement dans le champ
(Name) de la zone Propriétés lorsque le module est sélectionné.

=Y MoOaieEs I
WY hap_06_MsgBox_InputBox

2% Chap_07_Variables

LB Chan R Canditinne

Propriétés - Chap_06_MsgBox_InputBox &

Chap_06_MsgBox_Inputf Module w |

Alphabétique  par catégorie
(Mame) Chap_06_MsgBox_InputBiox

d. Les modules de classe

Les modules de classe sont également des fichiers dans lesquels vous pourrez program-
mer. Les modules de classe sont utilisés lors d'un usage avancé de la programmation
VBA. lls apparaissent dans le dossier Modules de classe.

IE!% Modules de dasse
‘¥ dsEtudiant

Ce sujet est abordé dans le chapitre Plus loin en VBA.
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e. La fenétre de propriétés

En dessous de I'Explorateur de projets, vous pouvez voir la fenétre Propriétés, qui
permet d’avoir accés aux caractéristiques de I'objet sélectionné.

Propriétés - MonPremierl)serForm ﬁ
MonPremierUserForm UserFaorm v|
Alphabétique  Par catégorie
(Name) MonPremierlserForm
BackColor [] sHa000000F&:

BorderColor B =H300000 128
BorderStyle 0 - fmBorderStyleNone
Caption Man Premier Formulaire
Cycle 0 - fmCydealForms
DrawBuffer 32000

Enabled True

Font Tahoma

FareColor B =H300000 128
Height 180

HelpContextID a

KeepScrollBarsVisible |3 - fmScrollBarsBoth
Left 0

Dans la colonne de gauche se trouvent les propriétés et dans celle de droite la valeur
associée a chacune de ces propriétés.
2. Le menu et les barres d’outils

Dans la partie supérieure de l'interface, vous retrouvez le menu a partir duquel vous
accéderez aux fonctions VBE.

o Fichier Edition Affichage Insertion Format Débogage Exécution Outils Compléments Fenétre 7

HE-A n »ou o WIS FY 2@ Lu4can : .

Vous y voyez également les différentes barres d’outils.
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3. La zone d’édition de code

Dans la zone la plus grande de l'interface se trouve la fenétre d’édition de code.

2 Micrersolt Visual Basic pour Applcatioen - Exercices Cormgrasiim - [Chap 05 MsgBen_ InputBos (Codel] - o £
o Fichier famion  ffichage |nsebem  Formap [ebegage Exteution  Cutis  Compléments  Fepde [ -8 x
EE-d i aM NEY 2@ =

. X [Ticentean | | MagBax_Exevcicetc -
RN B =

2 Peues
@ FormusreSveroce |
[@ Fomdaretuenciel
B Moo b Form

-+ Chao_07_Procedures Fanctions '

o Chao_D8_Cordiions

»i Chao_15_foudes MagBox “Jue la Force soit avec wous®

4 Chug_30_Dpmeatmrs. End Sub

i Crap_11 Chaines_Caraeteres

i Chan_12_Dates_Heures

o Chan_13_Celuies

+4} Chan_t4_Feulles

o Chup_15_Classemss P

2 Cap_15_tpescaton

A Chap_17_Formues

o Chao_18_Grahioues

i Chap_t9_Formuares

o Chug_30_Gestion_Frreuse End Sub

¥ Cnap_21 Progresson

i Mg
e bd

Chap_05_Maghiox_inpstl Modie . Fub

Aphabetaue  Par catégore

Hiriame) | Chap 0% _Msgica_inputficn

ans ume bolte de dialogue

whYestioCancel

de dialogue

né la saisie du document ¥

vh¥esioCancel

+ vbiuesticn

==

Clest dans cette zone que vous écrirez vos programmes VBA.

VBA étant un langage de programmation utilisant les événements pour se déclencher
(clic sur un bouton, case qui est cochée, validation de valeur, etc.), vous pouvez voir en
haut de la zone de code deux zones de liste déroulante, dans lesquelles vous trouverez a
gauche les objets a partir desquels VBA pourra surveiller les événements et 4 droite, les
événements associés a 'objet sélectionné :

T T Y T O TS E

(Général) - ‘ | MsgBox_InputBox_Exercice1A -
I

o/



o3

4. L’aide Office et 'Explorateur d’objets
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A tout moment lorsque vous programmez, il est possible d’obtenir I'aide en ligne Office.

Tapez sur la touche _F1] pour ouvrir la page d’aide en ligne Microsoft.

@ @ [ B Sousdinstruction (VBA] | Microsol x =+ - 0o X
(@] () httpsy//learn.microsoft.com/fr-fr/officefvbaflanguage/reference/user-interface-help/sub-... A [} ¥ V= 9
a
=. | Learn Découvrez v Documentation du produit ~  Langues de développement ~  Rubrigques ~ Q  Se connecter
Visual Basic pour Applications Parcourir par produit ~  Référence du langage VBA  Référence de la bibliothéque Office
@ Cet article a été traduit pour votre marché & partir de |'anglais. Quel est votre degré de ‘ Exprimes-vous
satisfaction concernant la qualité de la langue utilisée 7 P -
Sé Filtrer par titre Learn / VBA / ® @
O - -
Resume Sub, instruction
RmDir
RSet Article - 02/05/2024 - 8 contributeurs & Commentaires
€
SaveSettin .
9 Dans cet article
Seek
Syntaxe
Select Case
Remarques
SendKeys
Exemple
set Voir aussi
SetAttr '
Static Déclare le nom, les arguments et le code d'une procédureSub.
Arréter
v
Syntaxe
[ Private | Public | Friend ] [ Static ] Subnom [ (arglist) ]
[ statements ]
[ Exit Sub]
[ statements 1 z
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De la méme facon, si vous cherchez des compléments d'information sur certains
objets, la syntaxe des fonctions ou procédures VBA, tapez sur la touche _£2]. Vous
accédez al'Explorateur d’objets : il permet de retrouver l'arborescence des objets et de
voir les propriétés, méthodes et événements (appelés membres de I'objet), avec leur
syntaxe :

P Micresoft Visual Basic pour Applicaticer - Exercices Comgtadim - [Explorateur dobjets] - o x
o Fichier famion  ffichage |nsembem  Formap [ebegege Exteution  Cutis  Compléments  Fepde [ &%
E-d da ] rna NEY @ g
e .1 | [JE—re—— I
o 3 £ || formula o My
=50 Peulles Résultats do

@ FormusreSveroce |

[3 Formusretverccel
B Moo b Form W Excel & Colorscale 5 Foammta

Binlicmbaus Ciass [

=55 odues W Excel B Databar 5 Formala
o5 Chup_05_Megon_inputBiax W, Excel £ Catalacsl 5 Formala
% Crap_05_Vaniabies_Constantes W Eacel & DesplapUnitLasel 2 Feemula
il Chao_07 Frocedures Fenctions W\ Excel & lconSelCondiion B Fesrenila
5 O D8 _Corditers. W Excel 2 wogueasure B Forrrmita
o4 Chan_03_Soudes W Excel B ProtFisld B Formuila
8 Cha_30_Cpmaters W\ Eacel &) PhotFormula B Formula
& Ouo_1L s Coacteres n Cice 4 Protem P Foemula
& Sz s I
o Ohan_13_Cruis W, Excel B Senes Formaty

o Chap_14 Feulles
o Chup_18_Classmas
% Cup_16_Apotcaton

W Excel B wornnosituery B Formuita
o Cura B Eremaatnnttinn P Errrmaind

Classes Membres 86 Hange'
& Piotrea 5" EntireRow

& Point S Erors

& Points # ExporthsFiacFormat

&% Policyitam  FlllDown
% ProtectedViewWinde [ FillLen
x| &) Protectedvienings | FillRight

Chap_05_Maghos_Inpstl Mo | |88 Pratection # Filllp
Pusiishibject # Find
Hphadtare P cabégerie o ! |
e & PusishOtjects  Finctlad

ame) Chan, 05 Msghan_irputfor % Cueries & FindPrevious
& oueryTatie > FlasrEn
& CueryTabies S Fon
B OuickoAnadysis I FormatCondtions
% [Range i Formuta
e [ o =
Property Formula As Variant

Uembre do Excel Rangs

Les notions de propriétés et méthodes seront abordées dans le chapitre Manipuler des
cellules.

D. Configurer 'environnement VBE

Afin d’étre dans les meilleures conditions pour programmer en VBA dans I'environne-
ment VBE, il est recommandé d’'utiliser certaines fenétres et barres d’ outils fort utiles.

1. La fenétre d’exécution

Lorsque votre programme s’exécutera, il est possible d’afficher des informations qui ne
seront visibles que du programmeur. Ces informations pourront vous étre utiles pour
tester ou suivre le déroulement de votre code.

Pour faire apparaitre la fenétre d’exécution a I'écran, ouvrez le menu Affichage et
sélectionnez Fenétre Exécution ou bien utilisez le raccourci-clavier <] G.
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