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7.1 Présentation générale
224

7.2 Exemple
224

Saisie de données via des formulaires

1. Pilotage des contrôles de saisie via JavaScript
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1.1 Contrôle de saisie sur un champ texte
229
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246
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253

Modèle DOM

1. Introduction
257

1.1 Définition de DOM
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1.2 Définition de l'arborescence
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2.3 Gestion des liens hypertextes
264

2.4 Gestion des images
265

2.5 Gestion des formulaires et de leurs balises
268

2.6 Gestion des ancres
270

2.7 Gestion de la navigation entre pages web
273

2.8 Affichage de caractéristiques générales du document
278

2.9 Gestion des boutons dans les formulaires
280
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1. Notion de flux XML
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2. Exemples
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2.1 Exemple 1 : Affichage d'un contenu d’e-mail codé en XML
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2.3 Exemple 3 : Liste des marques des voitures avec une boucle
326

2.4 Exemple 4 : Liste des nœuds rattachés à la racine
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2.5 Exemple 5 : Liste des champs (nœuds) de chaque voiture
330
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2.7 Exemple 7 : Accès aux attributs
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337
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341

Gestion des cookies en JavaScript 

1. Notion de cookie
345

2. Écriture d'un cookie
346

3. Lecture d'un cookie
348

4. Suppression d'un cookie
350

Stockage local de données
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1. Présentation générale des solutions
353

1.1 Stockage par sessionStorage
354

1.2 Stockage par localStorage
354

2. Mise en œuvre du Web Storage au travers d'exemples
355

2.1 Exemple 1 : Stockage par localStorage de chaînes de caractères
355

2.2 Exemple 2 : Stockage dans le localStorage d'un objet JavaScript
365

Stockage distant (Ajax - PHP - MySQL - XML)

1. Présentation générale de la solution
375

2. Mise en œuvre du stockage distant au travers d'exemples
376

2.1 Exemple 1 : Accès Ajax sur BDD MySQL (liste de l'ensemble des voitures)
377

2.2 Exemple 2 : Accès MySQL via Ajax
403

Stockage distant (Ajax - PHP - MySQL - JSON)

1. Présentation générale de la solution
411

2. Mise en œuvre du stockage distant au travers d'exemples
413

2.1 Exemple 1 : Présentation du système de notation JSON
413
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2.2 Exemple 2 : Lecture d'un fichier JSON via XMLHttpRequest
418

2.3 Exemple 3 : Lecture d'un fichier JSON via XMLHttpRequest et un script serveur en PHP
424

2.4 Exemple 4 : Lecture d'une table MySQL via XMLHttpRequest (serveur PHP et flux JSON)
426

2.5 Exemple 5 : Recodage de l'exemple 4 avec une liste déroulante
432

Géolocalisation

1. Principe de la géolocalisation
437

2. Exemples d'applications de géolocalisation
438

2.1 Exemple 1 : Affichage de la carte de l'Ouest de la France
438

2.2 Exemple 2 : Affichage de la carte de l'Ouest de la France (informations météorologiques)
455

2.3 Exemple 3 : Affichage de la carte de Rennes Centre-Sud (couche panorama)
458

2.4 Exemple 4 : Affichage de la carte de Rennes (Street View)
462

Dessin (HTML5 CANVAS)

1. Présentation de l'API HTML5 CANVAS
465

2. Exemples d'applications de l'élément <canvas>
466

2.1 Exemple 1 : Tracé d'un simple carré
466

2.2 Exemple 2 : Tracé d'une grille de TicTacToe
470
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2.3 Améliorations possibles sur le jeu du TicTacToe
477

Graphiques de gestion

1. Différentes solutions de conception de graphiques de gestion
479

2. Exemples d'utilisation des API Google Charts
480

2.1 Exemple 1 : Tracé d'un histogramme
480

2.2 Exemple 2 : Tracé d'un graphique en secteurs
486

2.3 Exemple 3 : Tracé d'une carte
489

Framework AngularJS

1. Présentation générale
493

2. Notions de base
494

2.1 Premier exemple
494

2.2 Directive ng-bind
497

2.3 Directive ng-init
499

2.4 Évaluation d’une expression
500

2.5 Exemple de synthèse
502

3. Manipulation de tableaux mémoire et d’objets
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505

3.1 Utilisation d’un tableau
505

3.2 Utilisation d’un objet
507

4. Module et contrôleur
509

4.1 Exemple utilisant un modèle et un contrôleur
511

4.2 Directive personnelle
513

4.3 Méthode personnelle
515

4.4 Contrôleur dans un fichier externe
517

4.5 Saisie de données par zones de texte
519

5. Boucles et affichage en mode tableau
522

5.1 Itération sur un tableau de données
522

5.2 Itération sur un tableau de données et un filtre
524

5.3 Itération sur un tableau de données et un tri
527

5.4 Itération sur un tableau de données et un tableau HTML
529

5.5 Filtrage d’un tableau via une zone de texte
532

6. Accès à un serveur de données distant (serveur PHP)
535

6.1 Liste simple à partir d’une table MySQL
535

6.2 Liste filtrée à partir d’une table MySQL
545

6.3 Insertion d’un enregistrement dans une table MySQL
551

JavaScript - Apprendre à développer (2e édition) 
Complément vidéo : Programmation Orientée Objet avec JavaScript 

15/25© Editions ENIwww.editions-eni.fr

//www.editions-eni.fr/livre/javascript-apprendre-a-developper-2e-edition-complement-video-programmation-orientee-objet-avec-javascript-9782409018756


 

 

7. Contrôles de saisie dans les formulaires
557

7.1 Contrôle de saisie sur une zone de texte
557

7.2 Contrôle de saisie sur adresse mail
559

7.3 Contrôle de saisie sur une zone de texte requise
560

7.4 Liste déroulante pour choisir une marque
562

7.5 Liste déroulante plus évoluée pour choisir une marque
564

7.6 Liste déroulante encore plus évoluée pour choisir une marque
566

7.7 Liste déroulante couplée à une recherche MySQL
567

7.8 Directives ng-click et ng-mousemouve
571

7.9 Directives ng-show et ng-mouseleave
575

7.10 Gestion du temps (temporisation)
577

7.11 Gestion de choix par boutons radio
581

7.12 Gestion de choix par cases à cocher
583

Framework Node.js

1. Présentation générale
589

2. Installation de Node.js
590

3. Lancement de l’environnement Node.js
592
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4. Premier script Node.js affichant « Hello World »
594

4.1 Présentation générale
594

4.2 Code source
595

4.3 Exécution
597

5. Deuxième script affichant « Hello World » (version avec Content-Type)
598

5.1 Présentation générale
598

5.2 Code source
598

5.3 Exécution
599

6. Troisième script affichant « Hello World » (version HTML)
600

6.1 Présentation générale
600

6.2 Code source
600

6.3 Exécution
602

7. Gestion des URL
602

7.1 Présentation générale
602

7.2 Code source
602

7.3 Exécution
604

8. Récupération de paramètre dans l’URL
605

8.1 Présentation générale
605
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8.2 Code source
605

8.3 Exécution
607

9. Détection de l’événement close sur le serveur
608

9.1 Présentation générale
608

9.2 Code source
608

9.3 Exécution du serveur node_06.js
609

10. Création d’un objet avec son propre événement
610

10.1 Présentation générale
610

10.2 Code source
610

10.3 Exécution
612

11. Affichage du premier enregistrement d’une table MySQL (version 1)
612

11.1 Présentation générale
612

11.2 Code source
613

11.3 Exécution
616

12. Affichage de l’ensemble des enregistrements d’une table MySQL
618

12.1 Présentation générale
618

12.2 Code source
618

12.3 Exécution
620
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13. Affichage du premier enregistrement d’une table MySQL (version 2)
621

13.1 Présentation générale
621

13.2 Code source
621

13.3 Exécution
623

Développement hybride en JavaScript

1. Approches de développement pour les applications mobiles
625

1.1 Développements web, natif et hybride
626

1.1.1 Applications web
626

1.1.2 Applications natives
627

1.1.3 Applications hybrides
628

1.2 Les trois principales plateformes
629

1.2.1 Apple iOS
629

1.2.2 Android
629

1.2.3 Windows Phone, Windows 10 Mobile
630

2. Panorama des principales plateformes « hybrides »
630

2.1 Ionic
630

2.2 React Native
631

2.3 Autres solutions
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Ionic 3, JavaScript en mode hybride

1. Présentation détaillée de l’environnement Ionic
633

2. Installation de l’environnement Ionic 3
634

2.1 L’installation de Node.js
635

2.2 L’installation des frameworks Ionic et Cordova
636

2.3 Une première application de test
636

2.4 Un IDE pour modifier les scripts, Microsoft Visual Studio Code
639

2.5 Le code du projet ionic3-blank en détail
640

Gestion du Hardware sous Ionic

1. Introduction
659

2. Application ioni3-infos_hardware
659

2.1 Compte rendu d’exécution de l’application
659

2.2 Analyse des scripts principaux
660

2.3 Déploiement de l’application sous Android
668

2.3.1 Téléchargement d’Android Studio
670

2.3.2 Préparation de l’application Ionic pour transfert sous Android Studio
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670
2.3.3 Importation de l’application Ionic sous Android Studio

672
2.3.4 Test de l’application Ionic sous Android Studio en mode AVD

675
2.3.5 Test de l’application Ionic sur le périphérique « physique »

678

3. Application ionic3-battery_status
680

3.1 Compte rendu d’exécution de l’application
680

3.2 Analyse des scripts principaux
681

4. Application ionic3-screen_orientation
686

4.1 Compte rendu d’exécution de l’application
686

4.2 Analyse des scripts principaux
687

Composants de base sous Ionic

1. Introduction
695

2. Application ionic3-passage_parametres
696

2.1 Compte rendu d’exécution de l’application
696
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